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INTERAKTIV SZAMITASTECHNIKAI OKTATOPROGRAM

A program mukodtetéséhez sziikséges minimalis rendszerkovetelmény:
Pentium-100, 32 MRAM, 800x600 High Color VGA, 20xCD-ROM
Windows 95, vagy tjabb (pl. 98, NT, ME, 2000, XP) operacids rendszer
1. Telepités, a program elsé inditasa

A program elinditasahoz helyezziik a CD-t a szamitogép meghajtéjaba. A program ekkor
automatikusan elindul. (Amennyiben esetleg ez mégsem torténne meg, tigy kattintsunk dup-
lan a sajatgép ikonjan, majd a CD meghaijt6 szimbdluman, végiil a HHCD ikonon.)

A legels6 inditaskor a program egy kodot kér, amely jelen lap felsé részében talalhato.
Gépeljiik be ezeket, majd kattintsunk az OK gombon vagy nyomjunk Entert. Ezt a kodot a
gép a késébbiekben mar nem fogja kérni.

Ezt kovetden azt kell eldonteniink, hogy merevlemezre valé telepitést kériink, vagy pedig
CD-r6l fusson-e a program. Kattintsunk a kivant nyomégombon, majd a Rendben gombon.
Ezt kovetden kattintsunk négyszer a Tovabb, majd a Telepités, végiil a Befejezés gombon.

Merevlemezre vald telepités esetén a program gyorsabban fog futni, és nem igényli a le-
mez CD-ben valo tartasat, viszont kb. 650 Mbyte helyet foglal el a merevlemezbdl. CD-s
hasznalat esetén ugyan nem foglal helyet a szoftver a winchesteren, viszont lassubb lesz.

1.1. A telepités részletes menete

Amennyiben részletesen szabalyozni kivanjuk a telepitést, tigy a telepités soran elsé lé-
pésben zarjunk be minden mas programot, majd kattintsunk a Tovabb gombra. Hatarozzuk
meg a kivant konyvtarat, ahovd a program telepitésre keriil. Ez ajanlottan a Program
files/HHCD, amit lehet&ség szerint hagyjunk meg. Kattintsunk a Tovdbb gombra, majd va-
lasszuk ki azt a mappat a Start meniiben, ahova a program az indité ikont helyezni fogja. A
tovabb gomb megnyomasat kdvetéen most dontiik el, hogy kivanunk-e parancsikont létre-
hozni az asztalon. Ha netdn mégsem, gy vegyiik ki a pipat a négyzetbdl, ha igen, ugy kat-
tintsunk a tovabb gombon. Ellendrizziik, hogy minden beallitds megfelelé-e, s ha igen gy
kattintsunk a Telepités gombra. A telepités merevlemezre hosszabb id6t vesz igénybe, mint a
CD-rdl val6 futas esetén, de ez esetben a program futdsa lesz gyorsabb.

Amikor a telepités befejez6dott, dontsiik el, hogy azonnal el is kivanjuk-e inditani a prog-
ramot, majd kattintsunk a Befejezés gombra.

1.2. A program eltavolitasa

Ha Ggy dontéttiink, hogy nem kivanjuk hasznalni a programot és azt teljes mértékben el
kivanjuk tavolitani a géprdl, ugy valasszuk a Start menii > Programok > HHCD > HHCD
eltavolitasa pontjat.

Mindenképp tavolitsuk el a programot akkor is, ha a telepités soran hibaval talalkoztunk.
Ezt Gjratelepités esetén is sziikséges megtenni.

1.3. Program frissitése

Amennyiben volt mar régebbi verziéju program a gépiinkon, tigy a program alapesetben
a CD-rdl fut. Eléfordulhat azonban hogy bizonyos koriilmények koézt hibajelzést is kapha-
tunk, ezért mindenképp ajanlott az tjratelepités. Ehhez futtassuk a CD-n 1év6 setup.exe tele-
pitéprogramot.

Automatikus szoftverinditas esetén lépjiink ki a programbdl, majd a Start menii Futtatas
sorahoz gépeljiik be a D:SETUP.EXE sort, cd-rdl valo futtatdshoz a D:setup_CD.exe —t.

2. A program inditasa

A program hasznalatdhoz nem kell mast tenni, mint a HHCD ikonra kattintani. Az elin-
dulasat a képerny6n megjelend ,, A program toltédik, kérem varjon” {izenet jelzi.

A program betoltési ideje megfelel6 gépen winchesterrél kb. 10 masodperc, Cd-rél kb. fél
perc. Azonban a szoftver betdltési ideje egyes gépeken viszonylag hossz1i is lehet. (1-10 perc)
Ez természetes jelenség, hiszen a program induldskor nagy mennyiségt adatot tolt be és dol-
goz fel annak érdekében, hogy a miikodés elfogadhatd sebességti legyen.

A betoltés alatt lehetSleg ne csinaljunk mast a gépen, mert ez esetben megvaltozik az aktiv
task, igy a billentytizet nem erre a programra fog vonatkozni. Ennek kovetkeztében a féme-
niibe valé belépés nem valdsithaté meg. (Ilyen szitudcidban praktikus megoldas lehet az
egérrel vald kattintds.) e
Betoltést kovetden a program elindit-
ja a bejelentkezd videdt. A bejelent-
kezd vided utan a program a fOme-
niibe 1ép, de a bejelentkezé vided az
Esc gombbal atugorhato.

Célszerli a program inditasa eldtt
minden mas ablakot bezarni. Ha ne-
tan mas programot is futtatunk a
HHCD-vel egyiitt, gy a szoftver
csak aktiv llapotban fog megfelelen
miikodni. Probléma esetén kattint-
sunk az egérrel a program ablakara, s
utana ismételjiik meg a miiveletet.

3. A fomenii

A program kiilonb6z6 szolgaltatasainak kivalasztasara a fomeniibdl nyilik lehet6ség. A
kiilonboz6 funkciok valasztasa torténhet a kivant gombon vald kattintassal, illetve a mellette
szimbolizalt funkciobillenty(i megnyomasa altal is.

3.1. Minimalizalas, athelyezés, teljes képernyére valtas

A program ablakat a logonal megfogva a képerny0 tetszés szerinti részére huzhatjuk.

A programb¢l vald ideiglenes kilépésre, azaz a minimalizalasra a képernyd jobb
fels¢ sarkaban 1évé minimalizalé gomb szolgal. A kattintast kovetéen a program egy
biztonsagi ablakban rakérdez a minimalizalas valodisagara, és csak akkor 1ép ki, ha az
Esc billentytivel, vagy az ,Igen minimalizalom” gombon valé kattintassal meg is erdsitjiik.

A programba visszatérni a képernyd aljan 1évé Windows talca HHCD gombjan val kat-
tintas altal lehet.

Ha a szoftvert a jobb olvashatosag kedvéért teljes képernyén kivanjuk latni, tgy a
fémeniiben kattintsunk az ablak jobb felsé sarkdban 1évé gombok koziil a kozépsére. E
Ezt kovetden a gép 800x600 high color moédba valtja at a képernyét.



(Ha netan a program nem tudna atvaltani megfelel6 képernyémddba, gy allitsa 4t a kép-
erny6felbontast 800x600-ra, a szinmélységet pedig 16 bitesre (High Color). Ez az probléma
Gjabb operaciés rendszereknél nem jelentkezhet, de egyes VGA kartyaknal, kiilondsen Win-
dows 95 alatt el6jchet, kiilondsen akkor ha az alapértelmezett beallitas csupan 640x480, vagy
a szinmélység 256.)

Normal médba visszatérni ugyanezen gombon vald ismételt kattintassal lehet.

4. Segitségnyujtas

Ha ramozditjuk az egeret egy objektumra, ugy a képernyé alsé savjaban a program titmu-
tatast ad az objektummal kivalthat6 funkcid szerepérdl, vagy hasznalatardl.

5. Kilépés

A programbdl valo kilépés tobbféle mddon is megvalosithatd. Egyik esetben a fémenii
utolsd, Kilépés gombjan kattintunk, vagy a fémeniiben megnyomjuk az Esc billenty(t. Masik
esetben a program jobb felsd sarkdban az x gombon kattintunk.

Barmelyik moédszert is véalasztottuk a kilépésre, a program egy biztonsagi ablakban rakér-

dez a kilépés valddisagara, és csak akkor lép ki, ha az Esc billentytvel, vagy az ,Igen kilé-
pek” gombon valé kattintassal meg is erdsitjiik.

6. Kényv

A kényv funkciét a fémeniibdl a Kényv gombon valé kattintassal, vagy az F2 billentytivel
valaszthatjuk ki.

A szovegben a kiilonbozd
szintek szinekkel keriiltek jelo-
lésre. Az alapszinthez, tehat a
nélkiilozhetetlen, alapvetd hasz-
nalathoz sziikséges informaciok
fekete bettikkel irodtak. A ko-
z€pszintl, tehat a normalis, ru-
tinszer haszndlathoz sziikséges
tudnivalok  sotétkék  betiikkel
keriilnek  megjelenitésre. Az
emeltszint(, tehat a hatékony, jo
szinvonaltl hasznalathoz sziiksé-
ges tudnivaldk bordd szinnel
keriiltek kiemelésre. Ertelemsze-
rien a magasabb szintek elsajati-
tasahoz az alacsonyabb szinten
1év6 ismeretek is sziikségesek.

6.1. A konyv olvasasa

Amennyiben a konyv szovegét folyamatosan kivanjuk olvasni, tgy lapozashoz hasznal-
hatjuk a gorditésavot, illetve a PgUP és PgDn billentytiket is. A PgDn billenty{i hataséra feje-
zetek végén a program automatikusa a kovetkezd fejezetre valt at.

6.2. A tartalomjegyzék

Mivel a sz6veg mennyisége igen nagy, sziikséges lehet, hogy egy adott témara ugorjunk.
Ehhez a tartalomjegyzéket kell hasznalni. A sz6vegtdl balra 1évé listdban kattintsunk arra a
témakorre, amelyik érdekel. A listaban 1év6 + jelekre kattintva altémakoroket is kivalaszthat.
Ekkor - jelek is megjelennek, melyekre kattintva visszazarhatja a témakort. A tartalomjegyzék-

ben a fel-le nyilakkal is lehetdségiink van mozogni.

6.3. Keresés

Eléfordulhat, hogy egy adott témat nem talalunk, vagy egy konkrét dologrol szeretnénk
olvasni. Jelen program nagy elénye, hogy a szévegben barmilyen tetsz6leges szdra vagy kife-
jezésre ra tudunk keresni, ami a szveges anyagban megtalalhato.

Erre a célra a nyomtatott konyvekben a targymutatd szolgal, amely altaldban sziikos, az
altalanos fogalmakat nem tartalmazza, s nem is lehet teljes, hiszen ekkor a targymutat6 tobb-
szorose lenne maganak a kdnyvnek.

Szoveg kereséséhez kattintsunk bal alsé sarokban 1évé kere-
sés ablakra, majd gépeljiik be a keresendd szot, vagy szavakat.

Ha bejeldljiik az egész konyvben felirat elStti négyzetet is,
ugy a keresés nem csupan az adott fejezetben, hanem a teljes
szoveges anyagban fog megval6sulni. Az aktualis ponttdl eld-
refelé haladva keresni a keresés elGre, visszafelé haladva a keresés vissza gombon valé kat-
tintassal lehet. Amennyiben a szévegben talalhatd olyan szd, amit a keresés ablakba gépel-
tiink, Gigy a annak kornyezetét a jobb oldali ablak megjeleniti, s a sz6t kiemeli.

7.Videok

A videok funkcioét a fémentibdl a Videdk gombon valé kattintassal, vagy az F3 billenty-
vel valaszthatjuk ki.

Egy vided elinditdsahoz kat-
tintsunk a baloldali listan a lejatsza-
ni kivant videé megnevezésére. Ha | gep —
mésik vide6t kivanunk megtekinte- |3 i,
ni, Ggy szintén a listan vald kattin-
tassal valtsunk filmet.

A film alatt 1évé gombok az
aldbbi funkciokat latjak el:

S8 film megallitasa
L8] film Gjrainditésa
Gl film tovédbbporgetése
L& film visszatekerése

A video meniibél a fémeniibe
visszatérni a Fémenii gombon valo
kattintassal, vagy az F1 billentyti letitésével lehet.

8. Kérdések, valaszok

A kérdések és valaszok funkciot a fémeniibdl a Kérdések, valaszok gombon vald kattin-
tassal, vagy az F4 billenty letitésével valaszthatjuk ki.

A képernyd bal oldalan 1évé listaban talalhatok a megvalaszolt kérdések. Kérdés kiva-
lasztasahoz kattintson arra a kérdésre, amelyre valaszt szeretne kapni. A kérdések mellett
gorditdsav is talalhatd, amely segit a tovabbi kérdések megjelenitésében. A kérdések kozt a
fel, le nyilakkal is 1épkedhetiink.



A Kkivalasztott kérdésre a va-
laszt a képerny6 jobb oldali ré-
szében olvashatjuk el. A szoveg
olvasasakor lapozashoz hasz-
nalhatjuk a gorditésavot, illetve
ha ide kattintunk, tgy a a PgUP
és PgDn billentytiket is.

Mivel el6fordulhat, hogy a
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kérdésiinket nem tudjuk kiva-
lasztani, vagy nem taldlunk ne-
kiink megfelel6 kérdést a menii-
ben, lehetdség van keresésre is a
konyvben megismerttel azonos

| s

modon. (1d. 6.3.)

A fémeniibe visszatérni a
Fémenii gombon vald kattintas-
sal, vagy az F1 billenty(i letité-
sével van lehetdség.

9. Oktatoprogramok

Az oktatdprogramok funkci-
ot a fémeniibdl az Oktatdprog-
ramok gombon valo kattintassal,
vagy az F5 billentytivel valaszt-
hatjuk ki. A meniiben szamos
dolog gyakorlasara van lehetd-
ség, melyek koziil a baloldali
gombokkal vagy az azok mellett
jelolt  funkcidbillentytivel va-
laszthatunk.

Az oktatoprogramok menti-
bél, fémeniibe visszatérni a F6-
menii gombon valé kattintassal,
vagy az F1 billentyli letitésével
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van lehetdség.

9.1. Billentylizet

A billentytizet gyakorl6 program az Oktatoprogramok részben a Billentytizet gombon va-
16 kattintassal, vagy az F2 gomb megnyomasaval indithato.

A funkcidban a kiilonb6z6 billentyiik megtalalasat és leiitését tudjuk gyakorolni. A fel-
adat a képerny&n megjelend billentyti leiitése 6t masodpercen beliil.

9.2. Egérkezelés

Az egérkezelést gyakorl6 program az Oktatoprogramok részben az Egérkezelés gombon
valo kattintassal, vagy az F3 gomb megnyomasaval indithatd.

Az egérkezelés funkcional az egér adott helyre valé mozgatasa, a kattintas, a dupla kattin-
tas, a jobb egérgombbal vald kattintas és a hizas gyakorolhato.

9.3. Windows

A Windows funkciokat gyakorld program az Oktatoprogramok részben a Windows gom-
bon val6 kattintassal, vagy az F4 gomb megnyomasaval indithato.

A funkcié kivalasztasat kovetGen el$szor a maximalizald, az eredeti méret, a minimalizal6
és a bezarogombok kezelését ismerhetjitk meg. Ezt kovetSen lehet6ség van az ablak mozga-
tasanak és atméretezésének gyakorlasara, majd a Start menti hasznalatanak megismerésére,
illetve a télca segitségével a futé programok kozti valtasra.

A funkci6é bemutatja a parbeszédpaneleken megtaldlhat6 elemek alkalmazasat is, ahol a
kovetkezdkre nyilik lehetdség:

e numerikus adat értékének novelése, csokkentése
radiégombok hasznalata egyetlen elem kivalasztasa céljabol
kivalaszténégyzetek hasznalata egymdstol fliggetlen kijel6lés céljabol
szoveg begépelése
listardl vald elemvalasztas
nyomégombok alkalmazasa

9.4. Gépelés

A gépelést gyakoroltatd program az Oktatoprogramok részben a Gépelés gombon vald
kattintassal, vagy az F5 gombbal indithato.

A funkciéban olyan példamondatokat kapunk, melyek a szamitégép hasznalata soran a
mindennapi életben is gyakran el6fordulhatnak. Ezen mondatokat kell helyesen begépelni,
adott id6n beliil. Az esetleges hibara a program figyelmeztet minket.

9.5. Word

A Word gyakorlé program az
Oktatoprogramok részben a Word
gombon vald kattintassal, vagy az
F6 gomb megnyomadsaval indithato.

A funkcié segitségével megta-
nulhatjuk a Word legalapvetébb
szolgaltatasainak hasznalatat.

9.6. Excel

Az Excel gyakorl6 program az
Oktatoprogramok részben az Excel
gombon vald Kkattintassal, vagy az
F7 gomb megnyomasaval indithaté.

A funkcié segitségével megta-
nulhatjuk az Excel legalapvetSbb
szolgaltatdsainak hasznalatat.

9.7. Internet

Az Internet gyakorld program az Oktatdprogramok részben az Internet gombon valé kat-
tintassal, vagy az F8 gomb megnyomasaval indithat6. A funkcid segitségével megismerhet-
jik az Internet bongészésének néhany alapvetd lehetdségét.

10. Teszt

A teszt funkcidt a fémeniibdl a Teszt gombon vald kattintassal, vagy az F6 billentyt letité-
sével valaszthatjuk ki. A funkci6 segitségével tuddsunk ellendrzésére van lehetdség.

Természetesen rogton indithatjuk is a tesztet, de praktikus, ha els6 lépésben meghataroz-
zuk azt a témakort, amelyrdl a kérdések szdlnak. Ezt a bal felsé ablakban tehetjiik meg oly
moédon, hogy a témakorok elStti négyzetekre kattintunk. A bejeldlt négyzet azt jelenti, hogy
az adott témakdrbdl lehetnek kérdések. A Gsszes témakor elétti bejeldlt négyzeten vald kat-
tintas a teljes lista torlését eredményezi.
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A témakoron kiviil meghatarozhatjuk a kérdések nehézségi szintjét is, harom fokozatban.
Alapesetben az Osszes kérdés bekeriilhet a tesztbe. Ha azonban csak konnyt kérdéseket sze-
retnénk kapni, tgy kattintsunk a nehézségi szint rész 1-es négyzetére. A 2-es szint a konny
és kozepes kérdéseket, a 3-as szint az Osszes kérdést adja.

Lehet6ség van a kérdésekre szant id6 meghatarozasara is. Alapesetben egy-egy kérdésre 1
percet ad a program, de a kérdésenkénti id6 mezdben 1év6 30mp, 45 mp, 60mp, és korlatlan
feliratok elétti négyzetek bejelolésével ezt modosithatjuk. Ha nem a korlatlant valasztottuk,
ugy a megadott id6 eltelte utan a gép a valaszt automatikusan értékeli.

A teszt inditasa a képerny6 kozepén 1év6 Teszt inditdsa gombon valo kattintassal torténik.

A tesztkérdést a képernyd jobb
felsG részén, a hozza tartozo vala-
szokat az alatt latjuk. A helyes
valasz megadasa annak betdjelén
torténd kattintassal, vagy bettjé-
nek billentytizeten val6 leiitésével
valdsithatdé meg. Természetesen
van lehet6ség javitasra is, a valasz
ismételt kivalasztasaval ugyanis
torolhetiink. Egy kérdéshez azon-
ban tartozhat tobb valasz is, igy
értelemszertien lehet6ség van tobb
beti kijel6lésére is.

Ha megadtuk a valaszt, iissiink
Entert, vagy kattintsunk a Valasz
rendben gombon. Ezt kovetden
(vagy az ido lejartaval) a gép beje-
16li a helyes valaszt, illetve hang-
gal is jelzi szamunkra, hogy jol valaszoltunk-e. A kérdés és a helyes valasz kielemzésére kor-
latlan id6 all rendelkezésre, a kovetkezd kérdéshez ugyanis ismét Entert kell {itni, vagy a
Kévetkezd kérdés gombon kattintani.

A kérdéseket addig kapjuk, amig az adott valasztasnak megfeleléen vannak az adatbazis-
ban kérdések, vagy amig nem kattintunk a Vége, értékelés gombon.

Ezt kovetben a gép kiértékeli a valaszainkat, majd szamszertileg, szazalékosan és érdem-
jegy formajaban is kozli veliink az eredményt.

Ha tovébbi teszteket is kivanunk végezni, gy kattintsunk az Uj teszt indités gombon,
majd a paraméterek bedllitasatol kezdjiik el6rol a munkat.

11. Feladatlap

A feladatlap funkciét a f{6meniibdl a Feladatlap gombon vald kattintassal, vagy az F7 bil-
lentyti leiitésével valaszthatjuk ki. Feladatlap készitésére tobb mddszer is kinalkozik:

o listarol kivalaszthatjuk manualisan a feladatokat

o Kkérhetjiik adott szamu kérdés véletlenszerti kijelolését

o Dbetdlthetiink korabban 6sszedllitott és elmentett feladatlapokat.

Akar manualis, akar véletlenszerti kijelolést valasztunk, els6 1épésben a témakor és jelleg
kivalasztasat kell megtenniink.

A témakor kivalasztasat a bal fels6 ablakban tehetjitk meg oly mddon, hogy a témakorok
el6tti négyzetekre kattintunk. A bejelolt négyzet azt jelenti, hogy az adott témakorbdl lehet-
nek kérdések. A Osszes témakor elbtti bejelolt négyzeten valo kattintas a teljes lista torlését
eredményezi.

29, Az alabbiak kazul melyek befolyasciak a szemitogep
toljestmenyét?

A jelleg harom féle lehet: elméleti, gyakorlati és teszt. Elméleti kérdés esetén a feladat egy
adott kérdésre megfelel$ valaszt adni. A gyakorlati feladat elére megfogalmazott gépen el-
végzendo feladatsor. Teszt esetén egy kérdéshez harom-6t valasz is tartozik, melybdl a meg-
felel6 kivalasztasa a feladat. A jellegnél természetesen tobb féle feladat is megadhato, sét
alapértelmezésben mindharom be
van kapcsolva. Lathato, hogy a
témakor és jelleg valtoztatasaval a
listaban szerepl6 kérdések is val-
toznak.

Manualis kérdéskijel6lés esetén
ha a listdban egy kérdésre kattin-
tunk, gy annak teljes leirasa az 3
ablak alsé részében talalhato. g iviiontot - |
Teszt esetén bekapcsolhatjuk a L Rl L B
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valaszt is mutassa el6tti négyzetet, [ o Mavaitecriadaasks
ekkor (csak itt,) megjelenik a he-
lyes valasz is. Egyes kérdésekhez
kép is tartozhat, igy ha ilyen kér-
dést valasztunk, gy a Csatolt kép
megtekintése gombon Kkattintva
lehet6ség van azt megnézni.

A képet a Nagyit és Kicsinyit
gombokkal kiilonbozé méretben jelenithetjitk meg. Visszatérni az F1 gombbal tudunk.

Ha azt szeretnénk, hogy a kijel6lt kérdés kivélasztasra keriiljon, tehat szerepeljen a fel-
adatlapon, ugy duplan kell ra kattintanunk. A kijel6lt kérdést a gép a valaszt oszlopban meg-
jeloli, illetve azok szamat az Eddig kivalasztott felirat utani mezdben lathatjuk.

Amennyiben nem kivanunk bajlédni a kérdések kivalasztasaval hasznalhatjuk a véletlen-
szer( kérdéskijelolést is. Ehhez el8szor a kérdések szama mezdben adjuk meg azt, hogy hany
kérdést kivanunk a feladatlapon szerepeltetni. Ezt megtehetjiik gépeléssel, vagy a kis nyilak-
kal vald noveléssel és csokkentéssel is. Ha meghataroztuk a kérdések szamat (illetve téma-
korét és jellegét), ugy kattintsunk a Véletlenszert kijelolés gombra.

Ha korabban mar mentettiink el dsszedllitott feladatsort, igy lehetdség van annak betolté-
sére is. Ehhez kattintsunk a Tallézas gombon, majd a megjelené panelen valasszuk ki a ki-
vant allomanyt.

Ha megtdrtént a kérdések kijelolése kattintsunk az OK gombon, vagy nyomjuk meg az F2
billentytit.

A kész feladatlap panelen megtekinthetjitk annak nyomtatasi képét, illetve beallithatjuk
annak paramétereit.

A fejléc szdvege mezdbe begépelhetjiik azt a szoveget, amit szeretnénk a feladatlap tetején
latni.

A kérdések kozti soroknal azt a tavolsagot allithatjuk be, amely a kiilonboz6 feladatok
kozti helyet adja.

Ha tehat azt akarjuk, hogy a kérdésre rogton utana kelljen valaszolni, tigy hagyjunk na-
gyobb helyet, ha gyakorlati feladatot adunk, vagy a valaszt a kérdések utan szeretnénk
iratni, gy kisebbet. (A hely méretével értelemszer(ien a vart valasz mennyiségére is uta-
lunk.)

A Valaszokkal felirat melletti négyzet bejelolésével lehet6ségiink van ,tanari példanyt”
nyomtatni, azaz a kérdések utan a helyes valaszt is megjeleniteni a teszteknél és azoknal a
kérdéseknél, feladatoknal, ahol valaszt is taroltunk.




Ha olyan dolgozatot allitottunk 6ssze, amely megfeleld, és azt a késébbiekben is hasznalni
szeretnénk, ugy az Osszeallitds mentése gombbal lehetdség van azt eltarolni. Ekkor a megje-
lend panelen meg kell adni egy fajlnevet is.

Az Osszeallitds megtekintése

soran természetesen allithatjuk a - p— -
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lathaté méretet a nagyitas illetve
kicsinyités gombokkal, illetve tobb
oldalas feladatlapnal lapozhatunk
az el6zd, illetve kovetkezd gom-
bokkal.

A feladatlap nyomtatasat kez-
deményezni a Nyomtatds gomb-
bal tudjuk. A nyomtatasi panelen
lehetdség van nyomtato-
vélasztasra, példanyszam meg-
adasra, illetve a nyomtatd tulaj-
donsaganak beallitasara is. A
nyomtatas az OK gombbal indit-
hato.

A feladatlap nyomtatasakor
célszeri a nyomtaté felbontasat
kisebbre allitani (pl. 300 vagy 600 dpi), mert til nagy felbontas valasztasa esetén a korlatozott
nyomtatopuffer-méret miatt egyes képek nem keriilhetnek nyomtatasra. A képek eleve kis
felbontasban keriiltek tarolasra, tehat teljesen felesleges a nagyobb nyomtato-felbontas al-
kalmazasa.

12. Feladatkészités

Ha a teszthez, vagy a feladatlaphoz tovabbi feladatokat is szeretnénk késziteni, ugy a
program erre is biztosit lehet6séget. Ezzel a funkcidval a programot akdr bioldgia vagy ma-
tematika tesztek végzésére is alkalmassa tehetjiik, hiszen a témakordk kozt talalunk eredeti-
leg tires, nem informatikai témakoroket is.

Uj feladat készitéséhez vélasszuk a Feladatlap funkciét a fémeniibdl a Feladatlap gombon
valé kattintassal, vagy az F7 billentyi leiitésével, majd a feladatlap panelen kattintsunk az Uj
feladat készitése gombra.

Valasszuk ki a feladat témakor-
ét, jellegét és szintjét. (Ezeket ne
felejtsiik el, mert eredetileg alap-
ismereti gyakorlati kérdés van
beallitva konnyd szinttel.) Kat-
tintsunk a Kérdés mezdére, majd
gépeljiikk be a feladatot. Ha a fel-
adathoz kép is tartozik, ugy kat-
tintsunk a kép csatoldsa gombon,
majd valaszuk ki a képet. Ha
tesztkérdést készitiink, ugy adjuk

meg a lehetséges valaszokat is,
illetve jeldljiik meg, hogy melyik
valasz a helyes. Vélasz gyakorlati
és elméleti kérdésnél is megadha-
to, de ez esetben nem kotelezd.

Ha kész a feladat ellendrizziik, majd kattintsunk a Feladat mentése gombon. Ha befejez-
tiik a feladatirast, kattintsunk a Vissza gombon.

Feladatlap készitésekor a program az adatokat a winchester a telepitéskor megadott
(Program Files\ HHCD) kényvtaraba helyezi.

A feladatok esetleges mddositasa az itt 1év6 feladat2.Ist allomany jegyzettdomb program-
mal val6 médositasa tjan megvaldsithatd. A modositas soran az adatallomany szerkezeté-
nek megtartdsara azonban szigortian iigyelni kell, a felhasznald éltali médositasbol eredd
problémakért a kiado feleldsséget nem tud vallalni.

A listérdl természetesen tordlni is lehet az altalunk elkészitett feladatokat. (Ertelemszer(-
en csak azokat, az eredetieket nem.) Ehhez kattintsunk a torlend6 feladaton, majd a Feladat
torlése gombon.

Altalunk irt feladat modositésa esetén kattintsunk a kivant kérdésre, majd a Javitas gomb-
ra. A megjelend panelen médositsuk a feladatot.

13. CD Tallozasa

Mivel a CD-n szamos hasznos anyag is megtalalhato sziikség lehet a CD tartalmanak tal-
lézasara is. A CD tallézasakor a kilépéshez és minimalizalashoz hasonléan egy biztonsagi
panel jelenik meg, majd az Igen folytatom gombon valé kattintast kovetéen megjelenik a CD
EGYEB konyvtarat tartalmazo ablak, amelyben a CD mellékletei talalhatok.

Visszatérni értelemszertien a talcan 1évé HHCD gombbal lehet.

14. Mellékletek

A CD EGYEB konyvtaranak alabbi konyvtaraiban talalhatok olyan anyagok, melyek a
konyv mellékletét képezik, vagy amelyek az el6adasok és a tanulas soran hasznosithatok:
¢ WORD Word mintafeladatok
EXCEL Excel mintafeladatok
POWERPOINT Tandri prezentaciok eléadasokhoz
INTERNET Internetes mintaoldalak, oldalak készitéséhez vald képek, hatterek, gombok, stb.
DBASE A dBaselll+ fejezetben 1év6 program forraskodja
BASIC A Quick Basic fejezetben 1év6 programok forraskodjai
PASCAL A Turbo Pascal fejezetben 1év6 programok forraskddjai

15. Egyéb

A szoftver minden eddig ismert platformon tesztelve lett, és megfeleléen mtikodott. A
Windows bizonytalan miikodésébdl és a nem megfelelé driverekbdl azonban adédhatnak
kisebb problémak (pl. hang, hattér, stb.)

A szoftver hasznalataval kapcsolatos esetleges kellemetlenségért vagy karért a kiado fele-
16sséget nem vallal. A felhasznalé gépének hibaibol, az azon 1év6 operacids rendszer nem
megfeleld telepitésébdl, bizonytalan mikodésébdl és hibaibol adodo esetleges programfutasi
problémakért a kiad¢ felel6sséget nem tud vallalni.

A kiad¢ felhivja a figyelmet arra, hogy a szoftver tartalmanak felhasznalé altali bovitése
(tesztek, kérdések) a gép sajat merevlemezére torténik, igy az itt megszokott altalanos eljara-
sok az iranyadok.

A program a Hogyan hasznaljam? CD 2004 verzidja, szoveges anyagat tekintve eltérése-
ket mutathat a legtijabb kiadast Hogyan hasznaljam? kényvvel.

Amennyiben a szoftverhez kiilon licencszerzédés nem tartozik, igy a szoftver egy gépre
torténd licencjogot tartalmaz. A szoftver nem masolhatd. Egy szoftver tobb gépen egyszerre
nem hasznélhaté. A CD masolasa, sokszorositasa, azokbol oldalak képek vagy szovegrészek
kiemelése tilos. A szoftverrel kapcsolatos minden jog a kiadot illeti.

A program elsé inditasahoz sziikséges kod az eredeti programcsomagban megtalalhato.



